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Evaluace prenosu znalosti
v kKyberprostoru

problematika monitorovani, analyzy dat a hodnoceni vysledku
pfenosu znalosti s ohledem na prostupnost virtualnich svétu a reality

Konference IKI ~ 20. ledna 2009
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Monitoring

neni sbérem nahodnych dat!

Vyzaduje pfedem definované indikatory
 indikator = metoda, jak identifikovat data daného typu (=kontextualizace)

Teprve na zakladé hodnot indikatoru (sérii dat) Ize provést analyzu

V idealnim pfipadé i indikatory samotné tvofi predem definované smysluplné
sité vztahu, tj. Ize podrobit spole¢né analyze hodnoty jednotlivych indikatoru
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Evaluace (hodnoceni)

je proces, ktery se zaméruje na identifikaci komplexnich jevu a trendu

Pracuje se vSemi dostupnymi zdroji, a to v té strukture, v jaké tyto existuiji;
jeji nedilnou soucasti je nicméneé systematizace a interpretace, a to
vzhledem k cilim hodnoceni, kontextu vystupu

Analyzu zdroju je mozné provést kdykoli, protoze je zahrnuta kvalita zdroje

Evaluace ma byt vzdy konzistentni, a to ve smyslu sméerovani k predem
vytyCenému cily, ,evalucni otazce".
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Priklad

eLearningovy systém (nutné prinlaseni)
ukolem je najit dokumentarni fotografie k danému tématu,
tyto fotografie vlozit do systému

fotografie svych kolegu okomentovat,
— pripadné okomentovat komentare
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Priklad
* co se stalo?

» uzivatel 1 se prihlasil a nahral dvé fotografie;
poté reagoval na 2 komentare na své 2 fotografie.

« uzivatel 2 se prihlasil o néco pozdeji;
okomentoval postupné celkem 3 fotografie v systému;
reagoval na jeden komentar k jeho komentafri;
nahrana jedna fotografie.

» oba uzivatelé sedi v jedné a té same mistnosti, znaji se jiz od détstuvi.
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Priklad
« co zjisti administrator/spravce na prvni pohled? [monitoring]

« uzivatel 1 se prihlasil a nahral dvé fotografie;
poté reagoval na 2 komentare na sve 2 fotografie.

» uzivatel 2 se prihlasil o néco pozdégji;
okomentoval postupne celkem 3 fotografie v systemu;
reagoval na jeden komentar k jeho komentari;
nahrana jedna fotografie.

» oba uzivatelé sedi v jedné a té same mistnosti, znaji se jiz od détstuvi.

« c0 by monhl zjistit? [evaluace]
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Téma (relevance)

Priklad

Evidence - aktivity zaznamenané v ¢ase a jejich relevance vzhledem k tématu
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Zmeny prostredi

Jvirtualni®
.elektronické®

=

| digitaini digitalni
prostredi

cas
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Zmeny prostredi

« Digitalni (=elektronicka) stopa
» zdanlivé splnuje pozadavek na objektivni kvantifikaci
ve své podstate kvalitativnich a dynamickych struktur
Cili siti
» pfitom jde o ,pitvu mrtvého organismu®
* nebo lépe o archeologii

« Dusledek:
Prisouzeni evidenci elektronickych/virtualnich aktivit vétsi vahu,
nez jakou ve skutecnosti maji, a to jednoduse proto, ze existuji

» obdobné, jako je tomu u dochovanych historickych pramend.

pritom...
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Trend v chapani znalosti

Socialni konstruktivismus

e Znalosti jsou konstruovany lidmi, v kontextu,

na zaklade interpretace zkusenosti a znalosti.

* Roli tedy hraje:
— Cas
— lidé
»

>,

v

»

okoli
historie
znalosti

prenos znalosti = interakce
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Prenos znalosti

Jfrontalni uceni”

jednosmeérny proces,

pevny casovy ramec,

Ccasto monotématicke,
ztrata pozornosti.

,Sitfoveé uceni”

vzdy jde o multitasking (vice aktivit/procesu a ucastniku zaroven),
flexibilni Casovy ramec s pevnymi body,

téma je zasazeno do kontextu ostatnich aktivit (viz multitasking),
pozornost je mozno obnovit zménou ¢asového ramce.
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Prenos znalosti

« experimenty v oblasti:

 vyuziti socialnich siti a kooperativnich prostredi —
Facebook, Flicker, YouTube, Wiki(pedia)

 vyuziti vSech dostupnych komunikaénich kanald pro komunikaci —
videokonference, chat, IM

 vyuziti virtualnich 3D prostredi —
SecondLife, MMO (massively multiplayer online) + specialni projekty

« Cili: vyuzivani dynamickych sitovych struktur bude prohlubovano...
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Shrnuti

otazky:

* Bude se nékdo zabyvat tim, jak uzivatelé interaguiji...

...V pripadé, ze neziska automaticky zpracovany a transparentni vystup?

* Bude mozné zkoumat, popsat a pochopit proces prenosu znalosti...

...bez vyhodnoceni interakci mezi jednotlivymi prvky systému?

odpoveédi:
[ Ano (jde o ,black box") [1 Ne (je to priliS slozité)
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Dekuji za Vas zajem a Cas

Jakub Stogr
e-mail: jstogr@gmail.com
URL.: http://jakub.stogr.net/
Skype: Jakub Stogr
ICQ: 148167721
SecondLife: Archan Ge

LinkedIn: http://www.linkedin.com/in/jakubstoqgr
LOTRO: Europe > Snowburn > Archandor
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